462 Hra je pro dva hrace. Kazdy hraje se tremi fi-

gurkami, které predstavuiji letadla. Hraci stiidave haze-

A ji kostkou a ze startovnich poli navadéji sva letadla na pri-

5 R slusny okruh. Hrac muze bojovat s jednim nebo se dvéma letouny na-

[ jednou, treti muze zasahnout do boje az po ztraté jednoho stroje. Letadla se ne-

AT e sméji predlétavat ani stat hned vedle sebe na jednom policku. Z jednotlivych policek jsou

" T4 vyznaceny smery strelby na protivnika. V pripadé, Ze hrac ukonéi svuj tah na policku s vy-

| znacenou stielbou na policko, jez je pravé obsazeno letadlem protivnika, je toto zasaze-

\%_ - no a vyfazuje se ze hry. Pravé tak je letoun vyfazen, skonci-li sviij tah na poli¢ku uz ohro-

e Zovaném stielbou protivnika. Vystiely nakreslené pferuSované plati pouze pfi vstupu le-
tadla na jeho okruh. Vitézi ten, komu se podafi vyhodit vSechny soupefovy figurky.
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